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Spielanleitung FINDER IV BEWEGUN

Spielablauf:
Denke dir fur einen deiner Mitspieler einen Buchstaben aus,
den du anhand des Korper ABC's formst.

Schwieriger wird es, wenn du versuchst einem deiner
Mitspieler ein ganzes Wort anhand des Korper ABC's
beweglich zu buchstabieren.

Ziel des Spieles:

Errat dein Mitspieler den Buchstaben oder das Wort,
bekommt er einen Punkt.

Nach jedem Buchstaben oder Wort wird gewechselt.



