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YINDER W BEWEGUNG

Bewegungsbingo




-]
4

1

Wandsitz

w)(

Hampelman

A

Lufttritt

H

iR

Hampelmann




-

&

1

Wandsitz

w)(

Hampelman

4

Lufttritt

iR

Hampelmann




)
4

1

Wandsitz

w)(

Hampelman

A

Lufttritt

g3

iR

Hampelmann




4

1

Wandsitz

e —

w)(

Hampelman

A

Lufttritt

iR

Hampelmann

Liegestiitz




. . Jass
Spielanleitung FINDER IV BEWEGUN

Material:

Wiirfel, jeder Spieler braucht ca. 10 Spielplattchen
(kdnnen auch Dinge aus der Natur sein, z. B. kleine Kiesel,
Muscheln oder Eicheln)

Spielablauf:

Je nach Anzahl der Mitspieler, drucke dir die Bingoblatter
aus (...es gibt 4 unterschiedliche auf den Seiten 2-5) und
verteile sie.

Jeder Spieler legt seine Spielplattchen vor sich auf den
Tisch.

Der jingste Spieler beginnt mit wirfeln.

Jeder Spieler darf die nun gewirfelte Augenzahl auf
seinem Bingoblatt mit einem seiner Plattchen belegen,
im Anschluss wird die Ubung von dem Feld gemeinsam
geturnt.

Ziel des Spieles:
Wer zuerst eine Reihe waagerecht, senkrecht oder diagonal
mit seinen Spielplattchen belegt hat, gewinnt die Runde.





